
Champ d'apprentissage n° 4 : Conduire un affrontement interindividuel ou collectif pour gagner
Dans ce champ d’apprentissage, l’élève s’engage avec lucidité dans une opposition, seul ou en équipe, pour faire basculer le rapport de force en sa faveur ou en faveur de l’équipe.
Principes d'évaluation 
Deux moments d'évaluation sont prévus : l'un à l'occasion d'une situation en fin de séquence et l'autre au fil de la séquence. 
Situation de fin de séquence : notée sur 12 points, elle porte sur l'évaluation des attendus suivants :

Identifier le déséquilibre adverse et en profiter pour produire rapidement l’action décisive choisie et marquer le point.
Utiliser des techniques et des tactiques d’attaque adaptées pour favoriser des occasions de marque et mobiliser des moyens de défense pour s’opposer.
L’équipe pédagogique spécifie l’épreuve d’évaluation du CCF et les repères nationaux dans l’Apsa support de l’évaluation. 
Évaluation au fil de la séquence : notée sur 8 points, elle porte sur l’évaluation de 2 AFLP retenus par l’enseignant parmi les 4 suivants :
 Persévérer face à la difficulté et accepter la répétition pour améliorer son efficacité motrice.
 Terminer la rencontre et accepter la défaite ou la victoire dans le respect de l’adversaire ; intégrer les règles et s’impliquer dans les rôles sociaux pour permettre le bon déroulement du jeu.
 Se préparer et systématiser sa préparation générale et spécifique pour être en pleine possession de ses moyens lors de la confrontation.
 Connaître les pratiques sportives dans la société contemporaine pour situer et comprendre le sens des pratiques scolaires.
Modalités 
En fin de formation, le candidat choisit de répartir les 8 points entre les deux AFLP retenus avant la situation d’évaluation (avec un minimum de 2 points pour un AFLP).
Trois choix sont possibles : 4-4 / 6-2 / 2-6. 
La répartition choisie doit être annoncée par l’élève au cours des premières séances de la séquence, avant la situation d’évaluation. 


Situation d’évaluation de fin de séquence : 12 points
	Principe d’élaboration des épreuves du champ d’apprentissage 4

	A remplir par l’équipe EPS en étant précis sur la passation de l’épreuve.




	Éléments à évaluer
	Repères d’évaluation

	
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP1

Identifier le déséquilibre adverse et en profiter pour produire rapidement l’action décisive choisie et marquer le point
	

	

	

	


	Note sur 7 points
	
Gain des matchs

0 pt ------------------------ 1 pt
	
Gain des matchs

1,5 pts ------------------- 3 pts
	
Gain des matchs

3,5 pts ---------------------- 5 pts
	
Gain des matchs

5,5 pts ---------------------- 7 pts

	AFLP2

Utiliser des techniques et des tactiques d’attaque adaptées pour favoriser des occasions de marquer et mobiliser des moyens de défense pour s'opposer
 
Note sur 5 points

	










0 pt ------------------------ 0,5 pt
	










1 pt ---------------------- 2 pts
	










2,5 pts ---------------------- 4 pts
	










4,5 pts ---------------------- 5 pts



[image: Une image contenant texte, Police, capture d’écran, logo

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]                                    Inscrire ici le nom de l’établissement et son UAI/RNE
Remarque : Lors de l'évaluation finale, l'élève est positionné dans un degré d'acquisition et sa note est ajustée en fonction de la proportion des oppositions gagnées.


3

Évaluation au fil de la séquence : 8 points
Seuls deux AFLP seront retenus pour constituer cette partie de la note sur 8 points. La ventilation de points dans les degrés d’acquisitions seront équilibrés et la moyenne des points attribués pour l’AFLP se trouvera en début de degré 3. 
	AFLP évalué
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP3
Persévérer face à la difficulté et accepter la répétition pour améliorer son efficacité motrice
	

	

	

	


	AFLP évalué
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP4
Terminer la rencontre et accepter la défaite ou la victoire dans le respect de l’adversaire ; intégrer les règles et s’impliquer dans les rôles sociaux pour permettre le bon déroulement du jeu
	

	

	

	


	AFLP évalué
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP5
Se préparer et systématiser sa préparation générale et spécifique pour être en pleine possession de ses moyens lors de la confrontation
	

	

	

	


	AFLP évalué
	Degré 1
	Degré 2
	Degré 3
	Degré 4

	AFLP6
Connaître les pratiques sportives dans la société contemporaine pour situer et comprendre le sens des pratiques scolaires
	

	

	

	




Au cours de la séquence dans les échanges avec les élèves et lors des phases de verbalisation, l'enseignant identifie le degré atteint par l'élève sur ce registre de compétence afférent à la connaissance culturelle de l'activité support et à la capacité à la verbaliser
image1.png
ACADEMIE Education 7E.P.S.
DE NORMANDIE o & Kt i St
Physique et Sportive 29

Fraternité





